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Resumo

Este artigo apresenta os resultados de uma revisdo integrativa de literatura que
envolveu dissertacBes de mestrado e teses de doutoramento realizadas em Portugal
e no Brasil entre os anos de 2001 e 2013, com o intuito de contribuir para o estado
de arte. Para orientar a pesquisa empirica foram formuladas as seguintes questfes
de partida: o que se investiga em Portugal e no Brasil sobre a utilizacdo das
tecnologias no processo de ensino e aprendizagem da muasica? Que
problemas/questBes de investigacdo estdo na base dos estudos realizados? Que
metodologias sustentam a pesquisa empirica implementada? O que reportam o0s
resultados alcangados? Depois de uma pesquisa em diferentes repositérios e bases
de dados, o corpus documental ficou constituido por 40 publicagdes, das quais 34
sdo dissertacbes de mestrado e 6 teses de doutoramento. Para efeito da
apresentacdo dos dados, os artigos foram agrupados em funcdo de quatro grandes
areas tematicas: i) estudos com enfoque generalista; ii) estudos cujo enfoque é
analisarem a utilizacdo de software ja existente, iii) estudos cujo enfoque é a
criacdo e avaliacdo de novos protoétipos/sites/software e iv) estudos cujo enfoque é
a formacdo de professores /educacdo online. Os resultados mostram que as
diferentes ferramentas tecnoldgicas na musica podem ser o fio condutor para o
desenvolvimento de novas competéncias e multiplas aprendizagens, havendo no
entanto ainda muito a explorar no que se refere ao ensino e aprendizagem da
musica nos diferentes graus e niveis de ensino.

Palavras-chave: Ensino da mdsica, investigagdo, revisdo integrativa, estado da
arte.
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INTRODUCAO

Ao longo dos tempos observamos grandes mudangas no sistema
educativo sendo que, as mais recentes estdo associadas ao desenvolvimento
das Tecnologias de Informagdo e Comunicacdo que vieram revolucionar a
forma como ensinamos e aprendemos (Coutinho & Lisboa, 2011). Nd&o se
pode ignorar o contributo das tecnologias na preparagéo dos alunos para a
Sociedade da Informacéo e do Conhecimento, pois, tal como referem Punie
& Cabrera (2006), os nossos educandos tém de estar capacitados para usar
a tecnologia em atividades diferenciadas, onde a criatividade seja efetiva e
despontada, tendo a necessidade de conhecer e compreender o que
significa habitar numa sociedade digital e em rede, onde a construcéo de
conhecimento é uma realidade e a informacdo é compartilhada e
colaborativa.

A Mudsica ndo ficou alheia a esta evolucgdo, e por isso, nas Gltimas
décadas, verificamos uma influéncia crescente das tecnologias no
desenvolvimento musical, “seja nos seus mecanismos de producéo,
distribuicdo, ou mesmo em seus estilos e tendéncias” (Gohn 2001, p. 1).
Quase todos os dias sdo projetados e criados novos instrumentos musicais
eletrénicos bem como programas de computador que permitem novas
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abordagens aos processos de ensino e aprendizagem da mdsica. Mais
recentemente, o emergir dos inimeros aplicativos gratuitos da geragdo
Web 2.0 possibilitam que professores e alunos possam aceder a software
gratuitos versateis, para uso individual e/ou colaborativo, bem como a
espagos online onde se partilham recursos e trocam experiéncias e
conhecimentos. A Web 2.0 rege-se pela facilidade na publicagéo e rapidez
no armazenamento de textos e ficheiros, uma vez que tem como principal
objetivo tornar a Web num ambiente social e acessivel a qualquer
utilizador, onde cada um seleciona e controla a informacdo de acordo com
as suas necessidades e interesses TIC e os diferentes recursos presentes na
Web 2.0, originam diversos caminhos e possibilidades a nivel educacional,
ou seja, podem promover uma série de competéncias, bem como estimular
os alunos a aprender de forma mais informal e com auxilio de recursos
mais intuitivos e versateis (Coutinho, 2011).

No entanto somente a investigacdo pode comprovar se, de facto, as
tecnologias no ensino da musica podem constituir ferramentas cognitivas
no apoio a construcdo de aprendizagens significativas (Jonassen, 2007). A
esse nivel as sinteses de literatura constituem o melhor meio para quem
pretenda iniciar a sua pesquisa numa dada area do conhecimento (Gough,
Oliver & Thomas, 2012) e ter acesso a um conjunto de informacdes
organizadas de forma sistemética a partir de fontes primarias habitualmente
artigos cientificos ou trabalhos académicos como teses e dissertacdes
(Coutinho, 2013). Numa primeira busca efetuada em bases de dados
académicas que permitem o0 acesso a textos integrais, depressa nos
apercebemos da escassez de revisdes integrativas que sintetizassem a
pesquisa primaria realizada em torno do binémio "TIC" e
"Ensino/Aprendizagem da Musica”, nomeadamente no universo da
comunidade lus6fona que era a que nos interessava.

Foi com o objetivo de contribuir para o estado da arte sobre a
investigacdo realizada por investigadores lus6fonos sobre a utilizacdo de
tecnologias no ensino e aprendizagem da mdsica que se implementou a

revisao integrativa de literatura que constitui o objeto de estudo no presente
artigo.

Assim sendo, foram formuladas as seguintes questfes de partida: o
que se investiga em Portugal e no Brasil sobre a utilizagdo das tecnologias
no processo de ensino e aprendizagem da masica? Que problemas/questdes
de investigagdo estdo na base dos estudos realizados? Que metodologias
sustentam as pesquisas empiricas implementadas? O que nos reportam 0s
resultados alcangados?

O presente artigo esta organizado em quatro partes. Na Introdug&o,
apresenta-se a motivacdo do estudo e formulam-se as questbes de
investigacdo. Na Metodologia, justifica-se a opcdo metodoldgica,
apresentam-se 0s procedimentos que nortearam a constituicdo do corpus
documental e o processo de analise de conteido do mesmo. Prossegue-se
com a apresentacdo e discussdo dos resultados, terminando-se com breves
consideragdes finais.

METODOLOGIA

O estudo realizado foi do tipo descritivo (MacMillan & Shumaker,
1997) e, dentro destes, adotou o formato de um estudo analitico de tipo
revisdo integrativa (Cooper, 1984) ou ainda agregativa (Gough, Oliver &
Thomas, 2012) ja que o objetivo foi proceder a uma sintese e discussdo de
resultados de estudos prévios. Regra geral, num estudo de tipo integrativo,
0 investigador segue o0s seguintes passos: 1. define o objetivo da andlise
gue deve ser suficientemente claro para guiar a selecdo e recolha de dados;
2. constitui o corpo documental que deve conter todo o volume da
investigacdo relevante; 3. codifica as caracteristicas a reter nos estudos de
acordo com os objetivos da revisdo; 4. transforma e interpreta os resultados
individuais de forma a possibilitar comparacGes posteriores (Gough, Oliver
& Thomas, 2012).

Atendendo ao facto de este artigo incidir sobre uma area de estudo
recente e sem muitos estudos efetuados no ambito da comunidade de
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investigadores portugueses e brasileiros, a preméncia de uma metodologia
clara que permitisse circunscrever o que existe e que definisse quais 0s
procedimentos seguidos tornou-se essencial.

A abordagem metodolégica desta revisdo integrativa de literatura
processou-se em duas fases. A primeira fase consistiu na definicdo do
protocolo de pesquisa que permitiu a identificagcdo do conjunto de artigos a
serem considerados para a revisdo de literatura. A segunda fase centrou-se
na definicdo dos critérios de inclusdo e exclusdo dos estudos que
integrariam a base de dados documental ou corpus de analise. As pesquisas
foram efetuadas em bases de dados académicas que permitem o acesso a
textos integrais. Apds varias pesquisas exploratérias optou-se por definir
um conjunto de descritores e palavras-chave que ndo sé orientasse as
pesquisas como também estruturasse o0s conceitos do estudo. Desta forma,
apos leitura de alguns textos e por forma a melhor responder as questdes de
investigacdo definiram-se as seguintes palavras-chave: “Tecnologia e
Mdsica”, “Software Musical”, “MdUsica e Educacdo a distancia”, “Web 2.0
e ensino da Educacdo Musical”. Nos resultados das pesquisas estes
conceitos deviam constar no titulo, no resumo (abstract), nas palavras-
chave (keywords) ou no corpo do texto dos artigos disponiveis. Para efeito
da constituicdo do corpus documental foram realizadas pesquisas nas bases
de dados da RCAAP, BDTD, EBSCO, b-on, Scholar, nos motores de busca
da Internet e nos repositorios das diferentes Universidade Portuguesas e
Brasileiras, mediante a utilizacdo da pesquisa avangada no sentido de
centrar a pesquisa em teses e dissertacdes. Para além deste critério de
inclusdo, entraram no acervo teses/dissertagdes publicadas no Brasil e
Portugal, escritas em lingua portuguesa ou inglesa, e publicadas entre 2001
e 2013 e realizadas no ambito da educacdo escolar e ensino superior.

CATEGORIA DE ANALISE

Para a delimitacdo das categorias de andlise procurdmos ter sempre
em conta a especificidade do objeto de estudo. Nesse sentido, foram
consideradas, para além das varidveis de caracterizagdo do corpus

documental (autor, ano, titulo, tipo de estudo, pais, instituicdo), variaveis
especificamente relacionadas com os objetivos da revisdo integrativa a
referir: a) tipo de estudo (mestrado/doutoramento), b) tecnologia utilizada,
c) metodologia do estudo e d) area tematica. Para a variavel "metodologia”
basedmo-nos numa adaptacgao das propostas de categorizagdo utilizadas por
Gomes e Coutinho (2008) e também por Piano (2008) que considera a
seguinte tipologia para os estudos empiricos: quantitativos (experimental,
survey, correlacional, causal-comparativo), qualitativo, estudo etnogréfico,
estudo misto, investigacdo-acdo e ainda metodologia de desenvolvimento
(development research). Para o caso da variavel "area tematica" ndo
encontrdmos reportada na literatura nenhuma categorizacdo que pudesse
servir de referéncia para o nosso estudo pelo que se adotou para a
categorizagdo uma metodologia de andlise de contetido de tipo exploratorio
(Krippendorf, 1980; Ghiglione & Matalon, 1997), em que, ap6s uma leitura
inicial ou "flutuante” (Bardin, 1997) de todos os documentos que
integravam 0 corpus emergiram quatro grandes areas tematicas: A -
Estudos com enfoque generalista, ou seja, estudos que fazem uma
abordagem mais abrangente as tecnologias aplicadas ao ensino e
aprendizagem da musica, problematizando a sua integracdo no contexto da
sociedade da informacéo; B - Estudos cujo enfoque é avaliar a eficacia de
software ja existente; C - Estudos cujo enfoque € o desenvolvimento e
avaliacdo de um novo software/site/prototipo; D - Estudos cujo enfoque é a
formacdo de professores/Educacédo online.

CARACTERIZAGCAO DO CORPUS DOCUMENTAL

O corpus documental ficou constituido por 40 estudos que constam da
tabela I, abaixo representada, organizados de acordo com as quatro areas
tematicas descritas anteriormente, e de acordo com as variaveis de
caraterizacdo atras referidas: autor, ano, tipo de estudo, titulo, tecnologia
usada, metodologia e pais de origem.
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TABELA | — Caracterizacdo do corpus documental
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M
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Titulo

Tecnologias da
informacéo e
comunicagdo na
formacéo do professor
de musica

A critica de Adorno no
contexto das tecnologias
digitais em musica

Musica na Cibercultura:
Reconfiguragdo da
Estrutura do mercado a
partir da
desintermediacéo do
Funk brasileiro e sua
producéo em rede.

Distribuicdo Digital de
Msica: Perspetiva
tecnoldgica emergente
para o mercado
Portugués

Musicos no Século XXI:
a influéncia dos
universos digital e virtual

Reconfiguragdes
musicais: 0S novos
caminhos da musica na
era da comunicagdo
digital.

A utilizacéo de
instrumentos musicais e
Aparatos
Computacionais como
Estratégia de Promocéao
da Aprendizagem
Significativa no campo
conceitual, da Fisica
ondulatoria, na
Educacéo de jovens e
Adultos

Recurso/Tecn

TIC

Cibercultura
T. digitais
Aparatos tec.

Cibercultura/R
edes sociais
T. digitais
Aparatos tec.

Redes sociais/
ciberespaco
T. digitais

Cibercultura/
Redes sociais
T. digital
Aparatos tec.

Cibercultura
T. digitais
Aparatos tec.

T. digital
Aparatos tec.

Metodologia

Quantitativo

Estudo
comparativo
Qualitativo

Misto

Qualitativo

Qualitativo

Qualitativo

Qualitativo

w -9 T
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Area

B- Estudos cujo enfoque € avaliar a utilizac&o de software ja existente

Autor

Marques

Pereira

Martins

Pinto

Araljo

Ramos

Ano

2012

2005

2006

2007

2009

2009

~

Titulo

Sistemas Musicais
Interativos no Ensino
Especializado da Musica

Utilizacdo de softwares
musicais Freeware,
Shareware e Demo, na
musicalizacdo de
estudantes da rede
formal e publica de
ensino

Avaliacéo do valor
educativo de um
software de elaboragéo
de partituras: um estudo
de caso com o
programa Finale, no 1°
ciclo

Tecnologia e ensino-
aprendizagem Musical
na Escola: uma
abordagem
construtivista
interdisciplinar mediada
pelo software Encore
versdo 4.5

Informética Educativa e
Educagao Musical:
Possibilidade
Pedagdgica do Software
Finale no Ensino do
Solfejo

Podcasts e o uso de
dispositivos méveis no
contexto do ensino da
musica do 2° ciclo

Recurso/Tecn

T. digital
Aparatos tec.
Programacéo

Varios
Software

Software
Finale

Software
Encore 4.5

Software
Finale

Audacaty
Telemovel

Metodologia

Estudo caso

Investigaga
o/
acao

Estudo caso

Misto

Estudo caso

Estudo caso
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M Z M
Area Autor Ano /D Titulo Recurso/Tecn  Metodologia @ i Area Autor Ano /D Titulo Recurso/Tecn | Metodologia
s
Companheiros virtuais
em dispositivos moveis: Software Valbom 2006 D Integragdo de Realidade | Protétipo- Metodologia
Batista 2010 M| o caso do Pequeno Pequeno Estudo caso P Virtual no “WAVE” de
Mozart Mozart Desenvolvimento de um desenvolvi-
Modelo de Instrumento mento
Guitarra, Tecnologia e Musical Imersivo
Machad Educagao Musical: A Software
o 2010 M| construgéo de uma Sound Qualitativa B Mateus 2007 M O projeto “Karaoke para = DVD de Misto
Audicéo Critica force/MP3 flauta” na Educacéo Karaoke
Musical do quinto na de
Aplicacéo do escolaridade
sintetizador como Investigaca
Alves 2011 M ferramenta de ensino Sintetizador o/ P Rolo 2007 M Projeto DVD-ROM — DVD-Rom Qualitativa
em Educacgéo Musical acao Instrumentos Musicais —
Uma Aplicagdo em
Contributo para o Educagao Musical no
aperfeicoamento do Software Terceiro Ciclo
Sousa 2012 M EarMaster 5 no ensino EarMaster 5 Misto P Armeliat = 2011 M Jogos computacionais Jogo digital Estudo caso
da harmonia o] na educagdo: uma
aplicagdo ao ensino de
Conceitos e Tecnolo musica.
° gias para a Educacéo Protétino Tofani 2012 M Uma ferramenta para Software Misto
Flores 2002 M Musical baseada na “ p . Estudocaso B nota¢&o musical em Delius
JelNe) INTERVALO :
c o Web braille
g3
S § Sonorizagdo em Metodologia Lima 2001 M Webflauta - uma EAD Estudo caso
[SRESE multimidia: Técnicas - 9 [0} aplicagdo EAD para o
= Paiva 2002 D  especificas para a Aplicativo de B ° ensino da Flauta
[T Pe as p multimédia desenvolvi- o
23 musica digital mento @ °
T g © c  Melo 2005 M Oe-learninge a EAD Estudo caso
o = Estudo de estruturas E= formagao continua de
\g % Alves 2004 M musicais em ambientes Puzzle Misto = pe: g Professores de
=1 g hipermédia Musical \S lg Educacao Musical
o2 5]
+— O o
S €  Almeida 2006 @ M| Escolade Voz: As Tic T P = 3  Delgado 2007 M Instrumentos Orff: IMS-LD Estudo caso
= . : Site "Escola . St .
o no Ensino da Musica , Misto o uw unidade de
25 de Voz S5 :
3 o G aprendizagem baseada
n ©  Teixeira | 2006 = M Concecéo e P 25 no modelo IMS-LD
S & Desenvolvimento de um 33
28 protétipo de Software - Metodologia o2  Filho 2007 D Formagéo continuada EAD Investigacéo/
0 2 . Prototipo S O =
w e Educativo para a "Multimédia de S5 de professores de acéo
z Formag&o de . desenvolvi- @ musica em ambiente de
! Builder ]| . )
@) Educadorese mento ; ensino e aprendizagem
Professores na Area do al online
Canto
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Area

Autor

Lalanda

Gohn

Borges

Kruger

Borne

Onofrio

Ferreira

Oliveira-

Ano

2007

2009

2010

2010

2011

2011

2012

2012

< 0=

O

Titulo

E-music@ -Um

Dispositivo de e-learning
para a aprendizagem da

Musica no Ensino
Basico

Educagdo Musical a
distancia: Propostas
para o Ensino e
Aprendizagem de
Percusséao

Tecnologias da
Informacéo e
comunicagdo na
formacao inicial do
Professor de musica:
um estudo sobre o0 uso
de recursos
tecnoldgicos por
estudantes de
Licenciatura em musica
no Estado de Santa
Catarina

A percecao dos
docentes sobre a
formagao continua, em
educagdo musical,
apoiada pela Educagao
a distancia, em um
contexto orquestral

Trabalho docente na
Educagdo Musical a
distancia: educacgéo
Superior Brasileira.

A Web como interface
no ensino musical.
A iniciacdo a Guitarra
em Videochamada

Pedagogia musical

Recurso/Tecn

EAD

EAD

EAD

EAD

EAD

EAD

EAD

Metodologia

Misto

Investigacao/
acao

Qualitativo

Estudo caso

Qualitativa
Investigacao/
acao

Investigacao/
acao

Estudo caso

T -9 T

o8]

~

Area Autor Ano Titulo Recurso/Tecn | Metodologia

Torres online: um estudo caso
no ensino superior da
musica a distancia
Competéncias para o

o EAD
contexto tecnolégica-

Rosas 2013 M musical: um foco nas Estudo caso
tecnologias digitais
online para a educacéo.

Fonte: Dados da propria pesquisa

Verificamos assim que 13 trabalhos integram a categoria tematica D -
“Estudos cujo enfoque é a formacdo de professores/Educacdo online™; 10
pertencem a categoria C dos “Estudos cujo enfoque é o desenvolvimento e
avaliacdo de um novo software/site/protétipo”; 9 aos estudos que a
categoria tematica: B “Estudos cujo enfoque e avaliar a utilizacdo de
software existente” e 8 pertencem a categoria A ou seja, “Estudos com
enfoques generalistas” (ver grafico 1)

GRAFICO | - Divisio por Areas tematicas
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Fonte: Dados da prépria pesquisa
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As investigacbes que integraram 0 corpo documental foram
publicadas ao longo de um periodo temporal que decorreu entre 2001 e
2013 (ver tabela 2). Como se pode verificar 0 ano em que se registou o
maior nimero de publicacdes foi o de 2010 com 8 trabalhos, seguido dos
anos 2006 e 2007 com 6 cada, seguindo-se 0 ano de 2009 e 2012 com 5
registos, o ano de 2005 e 2011 com 3 e 0s restantes anos com 1 registo
cada um.

TABELA Il - Distribuicdo dos documentos por ano

2001
2002
2004
2005
2006
2007
2009
2010
2011
2012
2013

Total 40
Fonte: Dados da propria pesquisa

= 01 & 0O 01 OO O N P N P

Das 40 teses que incorporam 0 corpus documental, 34 s&o
dissertacBes de mestrado e 6 sdo teses de doutoramento (ver tabela 3).
Destas, 19 foram realizadas em Portugal, sendo 18 dissertacGes de
mestrado e 1 doutoramento e as restantes 21 no Brasil, sendo 16 teses de
mestrado e 5 doutoramentos.

TABELA 111 - Distribuicdo das teses por Pais e tipo de dissertagao

Portugal 18 1 19
Brasil 16 5 21
Total 34 6 40

Fonte: Dados da répria pesquisa

Dentro dos estudos empiricos, realizou-se uma categorizacdo em
funcdo do modelo metodoldgico adotado. Nesse sentido verificAmos que 0s
trabalhos analisados se encontram dentro das seguintes categorias (ver
grafico 2).

GRAFICO I1- Metodologias utilizadas nas investigacoes
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Fonte: Dados da Prépria pesquisa
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Podemos verificar que os estudos empiricos que integram a base de
dados documental sdo maioritariamente do tipo “estudo caso”, com 13
estudos. Seguem-se os estudos de tipo “qualitativo” com 9 teses, seguindo-
se 0s estudos “misto” com 8, os de “investigacdo/agdo” com 6 a
"metodologia de desenvolvimento” com 3 registo e 1 estudo com cariz
quantitativo. Verificamos ainda que os principais instrumentos utilizados
nas investigacfes desenvolvidos foram o questionério, a observacdo e a
entrevista.

DISCUSSAO DE RESULTADOS
A- Estudos com enfoques generalistas

Nestes estudos incluimos todas as investigacdes fazem uma abordagem
mais abrangente sobre as tecnologias digitais aplicadas ao ensino e
aprendizagem da musica, ndo tomando como objeto de estudo nenhum
dispositivo  tecnolégico em particular, mas problematizando o0s
pressupostos epistemologicos e psicopedagdgicos que estdo na base da
integracdo das tecnologias digitais no processo de construcdo do
conhecimento musical, na formagdo dos profissionais da musica, na
alteracdo das praticas e representacdes dos muUsicos e Nnos processos
criativos da producéo musical. De facto, a Internet e as tecnologias digitais
fizeram emergir um novo paradigma social, descrito como sociedade da
informacdo (Castells, 2003), do conhecimento e da aprendizagem
(Coutinho & Coutinho, 2011) um mundo desterritorializado, onde néo
existem barreiras de tempo e de espaco para que as pessoas comuniquem,
partilnem ideias e saberes e aprendam de forma colaborativa (Coutinho &
Alves, 2010) e que necessariamente teriam de afetar a forma como se
ensina, aprende e cria musica.

VVemos assim serem abordados topicos como sejam refletir sobre as
potencialidades dos “Aparatos Tecnol6gicos” na evolugdo musical, a
questdo da "Cibercultura/Ciberespaco” e as suas implicagdes no universo

da musica, problematizando as ” Tecnologias digitais” de uma forma
global. Um dos estudos empiricos tem a preocupacdo de estender a sua
investigacdo a area da programacdo musical, no sentido de integrar e fazer
evoluir o “Ensino regular” dirigidos aos jovens e adultos, atendendo a que,
neste nivel de ensino, a masica ndo é uma disciplina que predomine.

Desta categoria tematica constam, na base de dados documental,
apenas teses de mestrado, 5 do Brasil e 3 de Portugal, todas desenvolvidas
entre os anos de 2006 e 2010.

Relativamente a opcbes metodoldgicas verificamos que, na sua
maioria, os investigadores adotam metodologias de cariz “qualitativo”,
socorrendo-se para a recolha de dados de técnicas de observacéo, entrevista
e também questionarios. Apenas um estudo refere ter sido aplicada uma
metodologia de tipo “quantitativo”, através de entrevista e questionario e
reportamos ainda a referencia a um “estudo comparativo” com cariz
qualitativo. Isto equivale a dizer que a maioria dos estudos empiricos que
integram esta area tematica sdo de tipo “ndo experimental” ou “descritivo”.

Em termos gerais as conclusGes destas pesquisas destacam
fundamentalmente a diversidade e possibilidades oferecidas pelas
tecnologias digitais na &rea da musica. A prética tecnoldgica e o uso de
sistemas musicais interativos sdo fundamentais no enquadramento do
mercado e da atividade musical atual. As ferramentas digitais e virtuais tém
uma grande centralidade no trabalho desenvolvido pelos musicos no século
XXI. As novas tecnologias mostram-se cada vez mais acessiveis e baratas,
atingindo um numero cada vez maior de pessoas, estando a tecnologia
digital e a internet cada vez mais proximo dos artistas, produtores e
consumidores.

Com a reconfiguragdo do consumo de mdsica possibilitado pelas
tecnologias de informacdo e comunicacdo, as plataformas sociais ganham
notoriedade, e 0o consumo de musica como ato cultural transforma essas
plataformas em verdadeiras redes sociais, uma realidade que antes néo era
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possivel mas que levanta inimeros desafios, como é no caso dos direitos de
autor e o crescente mercado de “pirataria” musical, dificeis de controlar. A
apropriacdo de contetdo de modo incorreto é cada vez mais vulgar, no
entanto e conforme os padroes legais internacionais atuais, essa
apropriacdo é indevida e é considerada pirataria, mesmo quando resultando
num objeto completamente diferente do original ou beneficiando
indiretamente o objeto original. Além disso, “muitas formas de ‘pirataria’
sdo Uteis e produtivas, seja para produzirem conteudo novo ou para criarem
novas formas de neg6cios.” (Lessig, 2004, p. 60). Também de salientar que
a auséncia de limites e de uma eventual sobre exploracdo da colaboragédo
virtual e consequente bloqueio da interacdo presencial considerada
fundamental para qualquer musico. Ainda no &mbito das representagdes é
reconhecida a influéncia positiva das ferramentas digitais e virtuais na
criatividade, com uma facilitacdo, por um lado, do processo de
manipulacdo e transformacgéo do som e, por outro, do acesso a todo o tipo
de informacdo, permitindo um constante enriquecimento formativo.

Assim, as interfaces e plataformas sociais funcionam como elemento
aglutinador, capaz de promover um crescimento intelectual dos
participantes através da troca de informagdes. Influéncia positiva das
ferramentas digitais e virtuais na criatividade, com uma facilitacdo, por um
lado, do processo de manipulacdo e transformacdo do som e, por outro, do
acesso a todo o tipo de informacdo, permitindo um constante
enriquecimento formativo

A- Estudos cujo enfoque é avaliar a utilizacdo de software ja existente

Esta categoria tematica é constituida na sua totalidade por trabalhos de
mestrado que tém como objetivo primordial aplicar e avaliar diferentes
software musicais com cariz educativo, com o intuito de verificar o seu
contributo e potencialidades no desenvolvimento da disciplina de Musica, e
na aprendizagem numa abordagem educacional construtivista e
interdisciplinar. As investigagdes analisadas foram desenvolvidas entre os
anos de 2006 e 2012, 6 em Portugal e 3 no Brasil.

Na sua maioria trata-se de experiéncias realizadas no Ensino basico, o
que ndo surpreende uma vez que, neste nivel de ensino, o uso de software
musical, durante a pratica letiva, ndo é muito frequente, dai a necessidade
que existe em perceber e avaliar as potencialidades que estas ferramentas
desempenham no processo de ensino-aprendizagem da musica. No ensino
mais profissional da musica, surgem duas teses onde também € abordada e
estudada a mesma temdtica, com o intuito de averiguar os objetivos
identificados anteriormente.

Os principais software musicais investigados, nesta area tematica,
centram-se fundamentalmente nos seguintes software : Finale , Encore,
EarMaster Pro 5, Pequeno Mozart e o Sound Forge. O software Finale foi
0 mais utilizado nestas investigacdes. Este e o programa Encore
caracterizam- se por serem software de notagcdo musical para a criagéo,
edicdo e impressdo de partituras de utilizacdo gratuita. O programa
EarMaster Pro 5 é essencialmente utilizado para treinamento de ouvido;
combina uma variedade de exercicios destinados a alunos de mudsica,
masicos iniciantes ou avancados. O Software Pequeno Mozart foi
concebido para criancas dos 3 aos 10 anos, e contém caracteristicas
necessarias para uma aprendizagem correta e cativante da educacdo
musical no ensino basico. O objetivo pedagodgico do software é permitir o
desenvolvimento da literacia musical. O software Sound Forge é
considerado uma ferramenta de edicdo de audio, utilizado em grande parte
dos estudios de gravacdo e edicdo de audio, esta presente também nas casas
de editores amadores. Foi usado nos estudos analisados para editar
fragmentos das musicas pretendidas, no sentido de realizar o estudo das
mesmas.

Estes recursos, aplicados em contexto se sala de aula, demonstraram
ser um contributo muito importante na motivagdo, empenho e
desenvolvimento das aprendizagens dos estudantes.

Como paradigma de investigacdo, na sua maioria 0s estudos empiricos
adotam uma visdo interpretativa da realidade e em termos metodol4gicos
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sdo do tipo “Estudo caso “, de cariz qualitativo. Coutinho e Chaves (2003)
considera que por se tratar de uma metodologia que se adapta a muitas
situacdes na investigacao educativa pode trazer a investigacdo, no dominio
da Tecnologia Educativa, importantes contributos. Este modelo
investigacdo envolve um estudo intensivo e pormenorizado de uma
entidade bem definida. Neste dominio, no processo de anélise documental,
verificamos ainda que dois estudos aplicam a metodologia “Investigacao-
acdo”. Trata-se de investigagdes em que o investigador envolve o0s
investigados no processo da investigagcdo com o objetivo de, em conjunto,
serem encontradas e negociadas solucBes para os problemas que estiveram
na base do desenvolvimento do estudo (Coutinho, 2013).

Em termos de resultados os estudos empiricos analisados reportam
ser importante e viavel o uso da informatica, nomeadamente dos software
musicais, no ensino da musica em contexto de sala de aula, tanto nos
aspetos considerados mais técnicos quanto nos mais didatico/pedagdgicos.
Estes possibilitam uma integracdo interdisciplinar, desenvolvimento de
competéncias, uma aprendizagem pela descoberta onde os alunos
desenvolvem a criatividade, a percecdo auditiva e assimilam os conceitos
musicais.

Verifica-se também que o recurso a estas tecnologias potencia a
criagdo de um bom ambiente de trabalho na sala de aula. Na sua grande
maioria, as investigacdes realizadas reportam que os alunos demonstraram
bastante motivacdo e empenho na realizacdo das tarefas, conseguindo-se
ambientes de trabalho estimulantes, atrativos e, consequentemente,
propicios a uma aprendizagem significativa. Em suma, 0s recursos
tecnolégicos podem desempenhar um importante contributo para o
processo de ensino e aprendizagem da mdusica, uma vez que também
possibilitam a pratica de exercicios fora do contexto de aula, constituindo
assim um reforco a aprendizagem dos topicos da disciplina de Mdsica.

C-Estudos cujo enfoque e o desenvolvimento e avaliagdo de um novo
software/site/prototipo

Incluimos nesta area temaética todas as investigacGes que centram o
seu estudo no desenvolvimento e avaliacdo de prot6tipos educativos - sites,
software, prot6tipos computacionais - que sdo desenhados pelos
investigadores com 0 objetivo de encontraram solugdes para problemas
especificos relacionados com o ensino e aprendizagem da musica. Na
nossa base documental constam 8 dissertagdes de mestrado e 2 de
doutoramento, sendo 6 Portuguesas e 4 Brasileiras.

Estes recursos tecnoldgicos sdo organizados e planeados no sentido de
transmitir informagles sistematizadas, caracterizando um processo
instrucional que comeca com a identificacdo das caracteristicas e
necessidades dos utilizadores (publico-alvo) que determinam a didatica dos
contetdos e as estratégias pedagogicas a implementar e terminam com a
avaliacdo sistematica do seu impacto junto dos utilizadores. Todos os
softwares/site/protdtipo desenvolvidos, tiveram como objetivo ir de
encontro aos conteldos musicais que se pretendiam explorar, tendo em
conta o nivel de ensino e as competéncias a desenvolver nos destinatarios
para os quais o recurso foi criado.

O desenvolvimento e avaliacdo dos diferentes prot6tipos reportados
nos estudos que integram esta categoria tematica realizaram-se em
diferentes niveis e graus de ensino, do 1° ciclo ao ensino superior: 5 no
Ensino basico, 3 no ensino profissional da misica, 3 no Ensino superior, da
1 na formagé&o de professores e 1 na formag&o dos musicos.

Nestes estudos sdo reportados o desenvolvimento de protdtipos
hipermédia como o “Puzzle musical”, “Instrumentos Musicais” ou ainda o
protétipo “Intervalos™; de sitios Web como é o caso da “Escola de voz”; de
software educativo caso do “Multimedia Builder” do "Baticum™ ou mesmo
do Karaoke, para flauta de bisel; do Jogo digital “Tititd” - uma aventura
musical”; ou ainda do protétipo “WAVE” que propde um modelo de
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instrumento musical imersivo. Estes recursos foram direcionados para
diferentes niveis de aprendizagem musical, desde o ensino direcionado
para os alunos com Necessidades Educativas Especiais (Deficiéncia visual)
até ao desenvolvimento da préatica instrumental.

As investigacdes em educacdo ndao podem ignorar os quadros de
referéncia paradigméticos que as suportam e as reais contribuicdes das
abordagens quantitativa e qualitativa relativamente a realidade estudada.

Assim, na investigagdo educacional na area da musica séo diversas as
possibilidades e as opgbes metodoldgicas a serem utilizadas. Seguindo
estes pressupostos, os estudos empiricos aqui analisados, e dado que a
utilizacdo e a escolha da metodologia se deve fazer em fungdo da natureza
do problema a estudar (Serrano, 2004), utilizam diferentes metodologias
mediante a realidade e 0s objetivos a atingir. Nesta ordem de ideias, as
teses analisadas, em termos da metodologia utilizada, 4 sdo de cariz misto
(Coutinho, 2013), 2 recorrem ao estudo de caso, 3 & metodologia de
desenvolvimento (Lencastre, 2009, van der Akken, 1999), sendo que um
refere 0 recurso, numa primeira fase, a metodologia UTAUT (Teoria
unificada de aceitacdo e utilizacdo de tecnologia), complementada, numa
segunda fase, com testes de usabilidade baseados no questionario standard
IsoMetrics.

Relativamente a resultados, os investigadores que implementaram
estes prototipos referem que, na generalidade, estes novos recursos
tecnolégicos foram importantes para o desenvolvimento das competéncias
que propunham maximizar. Na perspetiva dos seus desenvolvedores as
ferramentas construidas podem ser consideradas recursos educacionais
multimédia motivadores, que permitem tornar o0 processo de
ensino/aprendizagem na &rea da mdsica, mais eficaz e efetivo, em
diferentes niveis de ensino. Dos estudos efetuados, conclui-se que de um
modo geral as aplicagbes encontraram uma boa aceitacdo, dentro daquele
que foi o seu pablico-alvo. No entanto, alguns dos recursos desenvolvidos

devem continuar a ser aperfeicoados e a ser utilizados, no sentido de se
fazerem estudos mais alargados, com o intuito de verificar, a longo prazo,
quais os reais contributos na aprendizagem e evolugdo musical dos
discentes.

Verificamos ainda que, na componente empirica destas investigagdes,
séo utilizadas pequenas amostras uma vez que o0s estudos sdo centrados na
avaliagdo da usabilidade dos protétipos junto de pequenos grupos de
alunos. Os autores reportam quase sempre serem necessarios estudos mais
alargados que permitem verificar o alcance destes novos ambientes na
promocao das aprendizagens.

D-Estudos cujo enfoque é a formacao de professores/Educacéo online

A educacéo online, segundo Moran (2002) pode ser definida como um
conjunto de acbes de ensino/aprendizagem cujo desenvolvimento é
mediado por tecnologias de informagéo e comunicacao, principalmente por
intermédio da Internet. E uma modalidade de ensino que pode adotar
diferentes formatos dentro da educacdo online, jA que ocorre fora do
campus da sala de aula, estando os estudantes e professores em locais
diferentes durante todo ou em grande parte do tempo em gue aprendem e
ensinam (Moore & Kearsley, 2010).

Esta levanta questdes pedagodgicas especificas tendo em conta 0s
novos desafios que a educacdo a distancia coloca. Para Vonderwell,
Alderman e Liang (2007), este tipo de aprendizagem requer uma
reconstrucdo dos papéis dos diferentes intervenientes, das relagdes e das
praticas tanto do aluno quanto do professor, levando a necessidade de se
identificar novos métodos que sejam eficazes e apropriados para a
aprendizagem online. De acordo com Santos (2005), as interacOes
provenientes deste processo permitem a partilha do conhecimento de forma
colaborativa onde os professores e alunos podem vir a ser autores e co-
autores do processo de ensino-aprendizagem, participando nas situacfes de
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aprendizagem e disponibilizando contetdos. Neste sentido, deparamo-nos
tanto em Portugal como no Brasil com uma grande variedade de cursos
online: cursos com um numero diferenciado de alunos; cursos com
diferentes tipos de interacdo; cursos centrados nos professores; cursos
centrados nos alunos; cursos que utilizam somente uma ferramenta e outros
que integram vérias tecnologias. O ensino, e consequentemente 0s
professores, tém que acompanhar este progresso uma vez que 0s papeis que
Ihes sdo exigidos multiplicam-se, implicando uma grande capacidade de
adaptacdo e mesmo de criatividade diante de novas situagdes, propostas e
atividades.

Por conseguinte, esta categoria tematica caracteriza-se por incidir em
estudos onde a Educacéo online é o objeto central do estudo em causa e em
gue o objetivo é averiguar e perceber: i) a real necessidade de capacitar os
alunos e docentes de novas com competéncias digitais na educacdo a
distancia, ii) a qualidade das aprendizagens realizadas a partir de materiais
multimédia de apoio a educagdo online, e iii) as préaticas pedagogicas
desenvolvidas pelos professores na disciplina de musica em modalidades
EAD. Estas pesquisas pretendem também dar um contributo significativo
para o conhecimento das modalidades de ensino a distancia e em formato
blended learning, em particular discutir as vantagens da utilizacdo dos
diferentes media no ensino e na formacao dos professores de musica.

As investigacOes aqui retratadas foram desenvolvidas entre 2001 e
2013, sdo constituidas por dez teses de mestrado e trés de doutoramento,
sendo 4 portuguesas e 9 brasileiras.

Os destinatarios destas investigacBes sdo principalmente 0s
professores de musica (10), tanto a nivel do Ensino superior como na
formagdo continua de professores de musica; seguem-se 0s alunos do
ensino basico (1), o ensino dirigido a aprendizagem de um instrumento
musical (1), e ainda um estudo dirigido para o publico em geral que se
interessa pela masica.

Para facilitar a criacdo de ambientes de aprendizagem surgem uma
panoplia de plataformas disponiveis. Nelas, estdo disponibilizados diversos
recursos tecnologicos e pedagdgicos para o0 desenvolvimento de
metodologias educacionais, utilizando canais de interacdo web aptos a
oferecer suporte para atividades educacionais de forma virtual. Nesse
sentido, nestes estudos, foram utilizadas diferentes plataformas tendo sido
a Moodle a mais usada.

O estudo de caso é a metodologia mais utilizada com seis registos,
predominando as investigacoes realizadas com pequenas amostras, onde a
recolha de dados é efetuada através de dados qualitativos. Seguem-se 0s
estudos do tipo investigacdo/acdo com trés registos; os estudos de cariz
qualitativo com dois registos e, por Gltimo, um estudo de tipo analitico e
um estudo misto, ambos com registo Unico. Esta constatagdo ndo deve
surpreender uma vez que a educagdo online constitui uma éarea de
investigacdo educativa relativamente recente, em particular no que diz
respeito ao ensino da mdsica, que da ainda os seus primeiros passos dai a
tendéncia clara para a emergéncia de abordagens metodoldgicas de cariz
descritivo e exploratério. Na maioria das metodologias referidas
anteriormente, os instrumentos utilizados na recolha de dados foram o
guestionario, seguindo-se a entrevista e as técnicas observacéo.

Ao analisarmos os dados documentais salientamos que para a criagdo
e sustentacdo de comunidades de aprendizagem ser& necessario capacitar
formadores dotados com competéncias ndo s6 a nivel tecnolégico mas
sobretudo pedagogico, que lhes permitam atuar eficazmente neste novo
ambiente de formacéo. No entanto, sdo reportadas vantagens como a gestao
do tempo e a conciliagdo dos compromissos laborais ou familiares com a
aprendizagem musical.

A socializagdo, como a entendemos, podera ficar comprometida, uma
Vez que 0 processo se torna ainda mais individual, porque o aluno podera
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ter aulas a partir de casa sem a necessidade de frequentar o lugar-comum:
escola.

Na Educagdo a distdncia em Educacdo musical devemos ter em
atencdo: as acOes e interacOes. Existe uma multiplicidade de fatores que
influenciam a préatica docente nesta modalidade: as possibilidades e
limitacbes da tecnologia, dos objetos e ambientes virtuais de
aprendizagem; a formagdo que o professor deve ter para atuar na
modalidade; os atores que participam em todo 0 processo; 0s contextos dos
alunos; o papel do planeamento; as atividades a propor e, necessariamente,
a avaliacdo.

Para que a formacédo ofereca maiores ganhos, é igualmente necessario
gue tanto alunos como professores, sejam capacitados com competéncias
tecnoldgicas e educacionais a distancia. Os resultados apontam também
para os maiores ganhos no estabelecimento de visdes que possibilitem a
oferta de vivéncias educativo-musicais praticas e variadas ao publico das
institui¢Bes culturais, colocando-o no centro das agoes.

Aprender musica a distancia é possivel e a procura por essa
modalidade é crescente, devido, sobretudo, a sua flexibilidade na
organizacgdo do tempo e do espaco tendo a pedagogia online de ser pensada
a partir dos referenciais especificos de cada disciplina, vinculada a
realidade de cada contexto inserido no processo de formacéo, além de ser
transformada e adaptada para atender essas necessidades especificas.

Para concluir de referir que os alunos e os professores envolvidos
nestes estudos concordam que se trata de uma forma eficiente de aprender.

CONSIDERAGOES FINAIS

Neste artigo apresentamos os resultados de uma analise integrativa
realizada a um conjunto de 40 dissertacfes e teses de mestrado e
doutoramento concluidas no Brasil e em Portugal entre os anos de 2001 e

2013. A andlise de conteido processou-se tendo em conta um conjunto de
varidveis que nos permitiu caracterizar o estado da arte sobre a
investigacdo realizada por investigadores lusofonos no que concerne a
utilizacdo das tecnologias de informacdo e comunicacdo no ensino e
aprendizagem da musica.

Ao fazermos um balango geral dos diferentes estudos que integraram
o corpus documental, verificamos que os recursos tecnoldgicos suscitam
um maior envolvimento, motivacao e interesse por parte dos educandos na
aprendizagem dos diferentes campos de intervencdo da mdsica. As
ferramentas da Web 2.0 e todas as possibilidades que estas proporcionam a
nivel musical relacionadas com a cooperacdo, a partilha, a produgédo
musical, a criatividade, a composic¢do e o ensino online, trouxeram uma
nova perspetiva ao ensino/aprendizagem e desenvolvimento da mausica
onde o conhecimento se constroi a partir duma abordagem mais apelativa,
informal, interativa e inovadora.

Neste sentido, existe a necessidade de uma formagdo continua e
efetiva por parte dos professores de musica e dos futuros professores, com
0 intuito de conseguirem acompanhar toda esta evolucdo tecnoldgica e de
saberem manusear as ferramentas tecnoldgicos mais significativas, para
assim conseguirem explora-las de forma a desenvolverem as competéncias
musicais pretendidas num ambiente mais atrativo.

Verificamos que atualmente existe uma grande panoplia de
ferramentas modernas, disponiveis para auxiliar o desenvolvimento da
criatividade musical, da reproducdo, gravacdo e de simplificacdo da escrita
musical, nomeadamente, as disponibilizadas por diferentes software e
aparatos musicais. Neste sentido, é preciso aprender as técnicas especificas
para a sua utilizacdo e por conseguinte adquirir conhecimentos que outrora
ndo eram requisitos essenciais na area musical. Isso inclui conceitos
fundamentais sobre diferentes aspetos relacionados com o computador,
aparelho musicais e software em geral, bem como informagdes elementares
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sobre eletrbnica e dudio. Dentro desse contexto, as instituicGes de ensino
tém um papel preponderante, uma vez que sao responsaveis pela formacao
técnica dos musicos e artistas. E essencial que as escolas de musica,
publicas ou privadas, tenham ndo s6 uma infra-estrutura apropriada, mas
também disponham de pessoal devidamente capacitado para a transferéncia
desse conhecimento tecnoldgico.

Em suma, a investigacdo ja realizada demonstra que as ferramentas
tecnoldgicas (software, aparatos tecnologicos, programas, recursos
digitais...) no ensino e aprendizagem da musica podem ser o fio condutor
para o desenvolvimento de inimeras aprendizagens, que com elas ganham
um apport de motivagdo e empenho, potenciando o desenvolvimento de
novas competéncias, havendo no entanto, ainda muito que explorar neste
campo. Com a evolucdo da musica, surgiu também a necessidade de se
criar um processo funcional de registré-la para a posteridade, através de
diversas ferramentas de gravacdo e producdo musical existentes no
mercado.

Esperamos desta forma ter ajudado a comunidade cientifica lus6fona a
conhecer a realidade atual desta problematica no sentido de conseguirmos
dar passos maiores e mais seguros no desenvolvimento de linhas futuras
para a investigacdo que focaliza nas diversas nuances do binémio "TIC" -
"Ensino/Aprendizagem da Musica".

Depois de efetuarmos esta investigacdo urge lancar o desafio a todos
os educadores, dos diferentes niveis de ensino, a necessidade de
intensificar e explorar as potencialidades das TIC na mdsica, de forma a
contribuirem para a evolugdo e desenvolvimento da disciplina
acompanhando assim o progresso tecnolégico e ao mesmo tempo
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Technologies in Music Education: integrative review of research
carried out in Brazil and Portugal

Abstract:

This article presents the results of an integrative literature review that involved
dissertations and doctoral theses carried out in Portugal and Brazil between 2001
and 2013, in order to contribute to the state of the art. To guide the empirical
research the following starting questions were: what is researched in Portugal and
Brazil on the use of technology in both the teaching and learning music process?
What problems / research questions are the studies supported on? Are any
methodologies that support this empirical research being implemented? What
results have been achieved? After a research in different repositories and
databases, documentary corpus comprised 40 publications, of which 34 are master
dissertations and six doctoral theses. For purposes of presentation of data, the
articles were grouped according to four major thematic areas: i) studies with
generalist approach; ii) studies whose focus uses and evaluate the use of existing
software, iii) studies whose focus is the creation and evaluation of new prototypes
/ sites / software and finally iv) studies whose focus is the training of teachers’
online education. In this sense it is acknowledged that the various technological
tools in music can be the guiding principle for the development of numerous
learning processes as well as the development of motivation and commitment,
enhancing the achievement of new skills, there being, nevertheless, still a lot to
explore in this field in which education and development of music in different
grades and grade levels are concerned.
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