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A key output of the first TACCLE project { accle eu) was a handbook for
, teachers wanting to introduce e-learning into their practice. There was also a
| series of training events for teachers based on the handbook. Both the Tags
< handbook and the courses were rated highly by teachers but feedback from
readers and from course participants was that there were still ‘gaps’ that
needed to be filled
The gaps

http://taccle2.eu/

f
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1. APRESENTAGAO E OBJETIVO

Financiado pelo programa EU LLP Comenius Multilateral Project
517726-LLP-1-2011-1-BE-COMENIUS-CMP, o projeto Teachers'Aids on
Creating Content for Learning Environments, em sua segunda edicdo
(TACCLE2, 2011-2014), tem como objetivo a criagdo de materiais que,
valorizando sobretudo a dimensdo pedagdgica e didatica da utilizagdo das
Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo (TIC), possam complementar a
vertente mais tecnoldgica subjacente ao manual desenvolvido no ambito
da primeira edicdo do projeto (2008-2011)'. Envolve oito parceiros
(universidades e outras instituicbes) de seis paises membros da Unido
Europeia, cada um responsavel por um contexto e area educativa
especificos’. O foco do trabalho do TACCLE 2 estd na compilagio de
estratégias e atividades praticas, criativas, com recurso a tecnologias
digitais, em especial as que utilizem as potencialidades da Web 2.0, para as
aulas das diferentes disciplinas do curriculo.

O site do TACCLE 2 (http://taccle2.eu/) foi criado com o intuito de
divulgar o trabalho em desenvolvimento, estabelecer contato com
professores e outros interessados no uso das tecnologias para a
aprendizagem e promover a partilha e o feedback espontaneo sobre a
aplicacdo prdatica das atividades propostas. O acesso ao conteldo
disponivel, em sua totalidade, é gratuito e ndo requer registo préprio.

! Taccle 1- http://www.taccle.eu

20 grupo de investigadores do Instituto de Educagdo da Universidade de Lisboa é
responsavel pela drea de Artes.
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2. ESTRUTURA E ORGANIZAGAO

O site TACCLE 2, atualmente disponivel apenas em inglés, estd organizado
principalmente de forma a dar maior visibilidade e facilitar o acesso ao rol
de atividades propostas. Para tanto é possivel aceder ao conteludo
disponivel desde a pdgina inicial por meio de multiplos caminhos.

FIGURA | — Pagina inicial (Menu principal e dreas tematicas)
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If you would like to join the Taccle community and contribute to this website

and to the Taccle2 baoks, send us your ideas and your comments. All of the

activities have been tested by real teachers in their classrooms but we are Tags
particulart en to get feedback from other people who have tried out these

activities with any adaptions or useful tips they can share — even if it's to say
something DIDN'T work!

Estruturado de forma convidativa, o Menu Principal, no topo da péagina
(Figura 1), apresenta desde logo as op¢des relacionadas com os conteldos
das grandes areas contempladas no projeto, a saber:

- Primary: atividades para o Primeiro Ciclo;

- MST: atividades relacionadas com as aulas de Matematica, Ciéncias e
Tecnologias;

- Humanities: atividades para a area das Humanidades;

- Creative & Performing Arts: atividades para as Artes e suas expressoes;

- Core Skills: atividades que envolvem o desenvolvimento de Competéncias-
chave.

Cada uma das opg¢des contempla um conjunto de atividades
organizadas de acordo com as caracteristicas inerentes a cada area em
guestdo. Ao aceder a opc¢ao Primary, por exemplo, é exibido um submenu
que da acesso as atividades propostas para o Primeiro Ciclo, agrupadas em
Quick ideas (atividades mais simples e que requerem um tempo menor
para serem realizadas) e Lessons (atividades mais complexas que podem
necessitar de mais aulas e um planeamento mais especifico). Tanto as
atividades propostas em Quick ideas quanto as disponiveis em Lessons
estdo subdivididas por faixa etdria de 3 a 7 e de 8 a 12 anos e por areas
disciplinares.

Por sua vez, a opcao MST estd subdividida em dreas disciplinares e traz
sugestOes detalhadas de atividades para Primary Science (Ciéncias do
Primeiro Ciclo), Biology (Biologia), Chemistry (Quimica), Maths
(Matematica) e Physico (Fisica). Em Humanities é possivel encontrar
atividades para History e Geography, enquanto em Creative Performing
Arts estdo disponiveis sugestdes para Art, Drama e Music. As atividades
classificadas em Core Skills ndo estdo subdivididas e tal op¢do permite o
acesso direto ao conteudo proposto.

De forma a proporcionar um acesso rapido ao conteudo desejado estd
ainda disponivel uma ferramenta de busca interna ao site que, por meio de
uma palavra ou frase, permite aceder diretamente ao assunto pesquisado.
Da mesma forma que a ferramenta de busca interna, uma nuvem de tags,
exibida no lado direito da primeira pagina (Figura 1), sugere os assuntos
mais visitados e permite aceder rapidamente ao conteldo disponivel.

E muito facil manter-se atualizado sobre os conteldos mais recentes.
Uma drea denominada Recent Posts encarrega-se de listar as ultimas cinco
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contribuicOes realizadas no site. Para quem utiliza um agregador de feed
também é possivel inscrevé-lo por meio do link RSS apresentado no canto
direito da pdagina e em outros setores do site.

Para quem esta interessado em conhecer e explorar o potencial das
ferramentas tecnolégicas, é possivel aceder a um conjunto de sugestdes
por meio das op¢des Basic ToolKit, Devices e Fun Applications. Organizadas
por categorias (book publishing, audio, images-animation, presentation,
video, online-tools e devices), cada opg¢do apresenta dicas de uso e
exemplos criativos de atividades que utilizam o potencial de tais recursos.

Para além da simples exploracdo e busca por conteldos e tipos de
ferramentas e recursos, o visitante tem a possibilidade de colaborar com o
projeto, fornecendo feedback sobre como aplicou determinada atividade
no seu contexto, debatendo ou sugerindo altera¢des e/ou novas ideias por
meio de comentdrios.

Ainda com o objetivo de promover um maior envolvimento dos
interessados, um canal denominado Get Involved convida o visitante a fazer
parte da comunidade TACCLE2, estimulando-o a criar e a partilhar, por
meio de um formuladrio especifico, outras atividades que julgue
interessantes e queira ver divulgadas no site.

Para além da partilha e sugestdes de atividades também é possivel
acompanhar o desenvolvimento do projeto como um todo. A opc¢do About
TACCLE2, disponivel no menu principal (Figura 1), apresenta um histdrico
sobre o projeto, as instituicbes e pessoas envolvidas, além da opcdo
Evaluation, atualizada constantemente, que traz comentdrios relevantes
sobre o desenvolvimento do projeto.

* 0 manual produzido no ambito do projeto TACCLE 1 esta disponivel para download em
vérios idiomas em http://taccle2.eu/taccle-1-handbook/the-taccle-1-handbook-for-
teachers

Na pdgina principal do site também é possivel acompanhar, em tempo
real, a divulgacdo do projeto no microbloging Twitter e os visitantes, de
diferentes localidades, conectados, por meio do Live Traffic Feed. Estdo
também disponiveis fotos das reunides e eventos presenciais e o conteudo
partilhado no grupo Diigo®.

3. CONTEUDOS DO SITE TACCLE 2: AS ATIVIDADES

O conteldo do site TACCLE 2 é atualizado regularmente em func¢do do
desenvolvimento previsto para as varias etapas do projeto. Até ao
momento desta recensdo, haviam sido publicadas inUmeras atividades e
dicas de aplicacbes praticas para cada area em questdo. Entretanto, por
agora, o contelldo mais expressivo é o destinado ao Primeiro Ciclo, uma vez
que é a area em foco no primeiro livro a ser publicado no ambito do
projeto. Posteriormente, e cada qual a seu tempo, todas as areas
curriculares mencionadas serdo cobertas de igual maneira.

Todas as atividades sdo elaboradas por professores especialistas nos
conteldos especificos e demais assuntos relacionados com as areas
curriculares privilegiadas, bem como no uso das tecnologias em contextos
de aprendizagem. A maioria das atividades propostas foi previamente
testada em aulas. Algumas destas estdao estruturadas detalhadamente, o
que permite ao professor recontextualizd-las de acordo com as suas
necessidades.

Por exemplo, ao aceder a opgao Primary e escolher a atividade “Light,
shadows and Me” (Figura 1l), o professor tem acesso a uma descri¢cdo
completa sobre como propor e desenvolver as tarefas previstas com os
seus alunos.

* Grupo Diigo: http://groups.diigo.com/group/taccle2Project
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FIGURA Il — Exemplo de uma atividade para o Primeiro ciclo

Light, shadows and Me. (Wales)

Age: 6-Tyrs

EARAR

Ease
Overview

This is great for helping
learners recognise the
difference between
natural and artificial light
sources. It also tackles

the tricky subject of
what is and what is not a light source

Description

Make a list of things that ‘give out light'. List everything learners suggest, even if
they are technically wrong e_g. the moon — this will be important when they
review and evaluate their learning at the end of the lesson

Desde logo é possivel identificar o nivel etdrio para o qual a atividade é
proposta e o grau de facilidade para a aplicacdo da mesma. Esse grau varia
de uma a cinco estrelas, sendo que quanto mais estrelas mais facil é o
desenvolvimento da mesma. No caso do exemplo selecionado, a faixa

etdria determinada é 6-7 anos e o nivel de facilidade o maéaximo
(Ease*****),

Ampliando o nivel de detalhes, em Overview é mencionada a
importancia e os objetivos que se pretendem alcancar com a atividade

proposta. Na Description estdo detalhados os procedimentos e outras
informacdes relevantes como as competéncias visadas, os recursos e
ferramentas envolvidos e os critérios de seguranca que devem ser
observados. Também sdo mencionados outros possiveis usos e as demais
areas curriculares envolvidas, além de sugestdes e dicas pertinentes tendo
em vista o incremento da ideia. Depois de ser aplicada na pratica, é
possivel iniciar um debate sobre os resultados alcancados no terreno, as
davidas que surgiram e/ou adequac¢Ges que foram necessarias, voltando ao
post e incluindo um comentario que passara a complementar a atividade
proposta.

4. CONSIDERACOES ADICIONAIS

Como pudemos constatar, o site TACCLE 2 configura-se como um
espaco interessante e fértil para professores e demais pessoas interessadas
em usar as tecnologias em contextos de ensino e de aprendizagem se
inspirarem e explorarem o potencial transformador das TIC (Costa, 2012).

Na pratica, o que se propGe com a partilha das atividades propostas é
apoiar estratégias pedagodgicas de trabalho com as TIC, conforme os
pressupostos de Jonassen (1996), deslocando o foco do uso puramente
instrumental das mesmas.

Apesar de funcionar como um repositdrio de conteudos, é por meio
dos canais de interacdo, que permitem a colaboracdo e a troca de ideias,
gue tais conteudos sdao debatidos e enriquecidos.

Estamos em crer que iniciativas como as do projeto TACCLE 2, que
buscam envolver os professores e educadores, especialistas nas diversas
areas curriculares, e com elevada experiéncia no uso das TIC, em processos
criativos e colaborativos de elaboracao e partilha de atividades, podem ser
capazes de orientar e inspirar os demais professores no planeamento e
utilizacdo das mesmas nas praticas profissionais (Costa & Rodriguez, 2012).
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5. FICHA SINTESE

Titulo

Projeto TACCLE 2

URL

Entidade responsavel
Data de langamento
Ultima atualizacdo

Tema principal

Possiveis palavras-chave

Publico-alvo

Finalidade

http://taccle2.eu

TACCLE 2 © 2012. Some Rights Reserved.
Fevereiro de 2012.

Em constante atualizagao.

Atividades com TIC para diversas areas e niveis de
ensino e aprendizagem.

TIC e educagao; e-learning; Web 2.0.

Principalmente professores e educadores das
diferentes areas e niveis de ensino e aprendizagem e
todos os interessados em usar as TIC em contexto
educativo.

Partilhar atividades e estratégias de uso das TIC em
contexto educativo contribuindo para fomentar o uso
critico e criativo de tecnologias no processo de ensino
e de aprendizagem.
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