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Introducgao

O Projeto Minerva, Meios Informaticos no Ensino: Racionalizacao,
Valorizacao, Atualizacdo, nasce em 1985 sob a inspiradora visao e
orientacao do Professor Dias Figueiredo. Este projeto foi o primeiro a
convocar os desafios e oportunidades que a evolugdo tecnoldgica colocava
ao ensino basico e secundario em Portugal. Considerando a profunda e
acelerada transformacao digital que vivemos, com significativos e indeléveis
impactos sociais, o conjunto de iniciativas, projetos e medidas politicas
sobre as tecnologias na educacao que foram acompanhando esta evolucao
e a urgéncia disruptiva que o recente contexto pandémico colocou, importa
revisitar e questionar caminhos feitos e apropriar o presente no sentido de
projetar a educacdo numa sociedade digital, cada vez mais diversa,
complexa, incerta e instavel.

Decorridos quase 40 anos, uma breve incursao retrospetiva realca a
atualidade e centralidade de principios e orientacdes ja nessa altura
enunciados. Numa reflexao sobre a evolugao do projeto Minerva,
Figueiredo (1989) afirma “Os computadores ndo estdo a surgir nas escolas
como poc¢do milagrosa para todos os males da educa¢éo, mas a sua presenca
no dia-a-dia escolar promete tornar-se tdo util, familiar e discreta como na vida
didria de todos nds”. Mariano Gago, responsavel pelo lancamento do projeto
da internet nas escolas, no preambulo do livro Verde para a Sociedade da
Informacao refere “A técnica ndo escolhe por nés nem os valores nem as
ac¢les. A nossa responsabilidade fica inteira a cada mutacdo tecnoldgica”
(Missdo para a Sociedade da Informacao, 1997). Estas questdes
permanecem hoje, em plena transicao digital, como incontornaveis quando
Se equaciona como preparar criangas e jovens para o exercicio de uma
cidadania integral, numa cultura democratica, inclusiva e alinhada com os
objetivos do desenvolvimento sustentavel (United Nations, s.d.). Esta
demanda atravessa todos os contextos educativos e cada vez mais se
coloca, desde os primeiros anos de escola.
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A experiéncia disruptiva do ensino remoto de emergéncia cedo levantou
questdes como a igualdade e equidade nas condi¢bes de acesso e de
espaco de aprendizagem, a capacidade de atencdo dos alunos no online, as
competéncias de autonomia dos alunos sobre as suas aprendizagens, a
formacdo técnica e pedagdgica dos professores, assumindo,
inevitavelmente, maior densidade e preocupacdo nos primeiros niveis de
ensino. Quanto mais novas sdo as crian¢as maior apoio necessitam para
orientar a sua atencao, e organizar o seu processo de aprendizagem. A
vivéncia do contexto pandémico e o regresso ao “novo normal”, ndo nos
trouxe ao mesmo “lugar”. Nesse sentido, importa também questionar se
estamos a agarrar esta experiéncia como a oportunidade para a
transformacdo da escola, trazendo-a para o mundo actual (Figueiredo,
2020).

Pretende-se, assim, explorar, numa analise projetiva, uma reflexdo sobre
gue desafios estamos a considerar e que respostas estamos a desenhar
para a transi¢ao digital no contexto do 1.° Ciclo do Ensino Basico.

Breve Resenha sobre a Evolucao de Projetos no 1.° CEB.

Varios projetos e iniciativas tiveram impacto significativo no contexto do 1.°
Ciclo de Ensino Basico, O projeto Minerva, tendo por base a ideia de projeto
educativo, adotou um modelo descentralizado, que cultivava a diversidade
e confiava na autonomia e iniciativa das partes envolvidas (Figueiredo,
1995) Este projeto organizou-se em varias dimensdes, integracdo das
Tecnologias de Informac¢ao e Comunicacgao no curriculo, formacgao de
professores neste dominio, apetrechamento tecnolégico das escolas;
desenvolvimento de recursos educativos digitais numa conexdao em rede
entre polos de instituicdes de ensino superior e escolas basicas e
secundarias (Ponte, 1994). O projeto Internet@EB1 teve como ideia
mobilizadora a utilizacdo educativa da internet por criancas e professores
do 1.° Ciclo do Ensino Basico, acompanhando a instalacdo, pela primeira
vez, de acesso a internet nestas escolas. A implementacao do programa
traduziu-se no acompanhamento pedagdgico em cada escola, sob a
orientacdo de instituicdes de ensino superior com o apoio da UARTE. Estas
instituicdes tinham liberdade para encontrar as estratégias mais adequadas
para o contexto das escolas da sua area de influéncia, no sentido de
alcancar os objetivos e indicadores do projeto: desenvolvimento dos sitios
web das escolas e desenvolvimento de competéncias basicas (Figueiredo et
al., 2004; Ponte et al.,2006).

O projeto e-escolinhas, surgiu no contexto do Plano Tecnoldgico para a
Educacdo, que numa primeira fase nao integrava o Pré-Escolar e 0 1.° Ciclo
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do Ensino Basico, tendo como objetivo assegurar o acesso de todos 0s
alunos e professores do 1.° ciclo do ensino basico a meios informaticos.
Inspirando-se no projeto de Negroponte “one laptop per child” (Kraemer et
al., 2009) terao sido distribuidos mais de 400 000 computadores de baixo
custo, os Magalhdes, as criancas deste ciclo de ensino (Pereira & Pereira,
2011). Aliniciativa Iniciagdo a Programacao no 1.° Ciclo do Ensino Basico,
teve como principal designio contribuir para o desenvolvimento de
competéncias transversais como a criatividade, a colaboracdo e a resolugao
de problemas, pela exploragéo do pensamento computacional, da
programacao e da robdtica (IniProg;2017). Foram envolvidos varios
agrupamentos de escolas em pareceria com a Associacdo Nacional de
Professores de Informética, ANPRI, a Universidade de Evora, o Instituto
Politécnico de Setubal e a Microsoft.

Na sua intencionalidade pedagdgica e organizacional podemos encontrar
nestes projetos ideias importantes para a sua concretizacao:

A grande maioria dos projetos foi acompanhado por um investimento em
equipamentos, talvez com menos expressao no caso da iniciativa Iniciacao
a Programacado no 1.° Ciclo do Ensino Basico, que sobretudo realocou
equipamentos ja existentes. Em alguns casos a tecnologia ficou nas escolas,
mas noutras situacdes foi entregue aos préprios alunos e familias. Relatos
de avaliacdo de projetos como o da Iniciacdo a Programacao no 1.° Ciclo do
Ensino Basico referem a dificuldade de manutencdo dos equipamentos nas
escolas, ou no caso do e-escolinhas a dificuldade em garantir o habito de os
alunos trazerem o seu equipamento para a escola;

Por outro lado, na sua dimensdo organizacional convocam a cooperacao
entre escolas basicas e instituicbes de ensino superior. Este envolvimento,
poderia resultar como impulsionador de abordagens mais inovadoras e
holisticas no desenvolvimento de contextos de ensino e aprendizagem,
tecidos entre a formacao inicial e continua dos professores, a investigacdo e
a avaliacao (Rego et al., 2011);

Na sua dimensdo pedagdgica todas estas iniciativas apelam para a
integracdo transversal das Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo, em
consonancia com as orientag¢des curriculares para o 1.° Ciclo do Ensino
Basico. No entanto, é globalmente reconhecida a dificuldade de ultrapassar
a perspetiva de uma aprendizagem essencialmente instrumental da
tecnologia no que tange a sua integracao nos contextos de ensino
aprendizagem (Figueiredo, 2021). Resnick (2019), a propdsito da evolugao
do Scratch, reconhece que durante a ultima década, tem sido muito mais
facil divulgar a tecnologia deste ambiente de programacao para criancas do
que as ideias educacionais que Ihe sdo subjacentes.
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Desta breve analise sobressaem ideais e requisitos importantes para
assegurar o sucesso educativo para a transi¢cao digital. Meios tecnoldgicos,
colaboracdo entre instituicdes de ensino basico, secundario e superior e
intencionalidade pedagodgica de integracdo curricular. No entanto, em cada
novo ciclo de implementac¢do de projetos, nao fica suficientemente explicito
avaliacdes prospetivas do que se fez, ou diagndsticos de pontos de partida.
Fica por vezes a falsa sensacdo de que se parte do zero e que se enfrentam
0s mesmos problemas. Estando em fase de implementacdo um Plano de
Acdo para a Transicdo Digital no ensino basico e secundario em Portugal,
importa questionar que trajetdrias seguir para o inevitavel encontro entre o
digital e a escola.

Das teorias de aprendizagem ao desenho curricular

As primeiras incursdes de utilizacdo das TIC no contexto educativa,
incorporavam como mote a ideia de integracdo. Esta ideia acompanhou
muitas vezes as abordagens instrumentais de “ aprender sobre o
computador” ou as abordagens instrutivas, ancoradas em teorias de
aprendizagem behavioristas, de “aprender do computador”. A transi¢ao
digital, no que implica a sua dimensdo transformadora organizacional,
social e cultural, tem impactos inevitaveis na escola, ndo sendo possivel
continuar numa dinamica de integra¢ao pontual da tecnologia. O
desenvolvimento das competéncias transversais para o sec. XXI, implica
estratégias mais centradas nas criancas, mais ativas, mais contextualizadas
e mais significativas.

O desenvolvimento do Pensamento Computacional, que tal como
apresentado por Wing (2006), sobrepde a ideia de um processo de
pensamento e de uma abordagem a resolucdo de problemas, a abordagem
meramente tecnolégica, e a ideia da educacao STEM, construida sob o
desafio genuino de convocar mais jovens para as areas da Tecnologia e das
Engenharias tém sido explorados no contexto do 1.° CEB, No entanto, estes
movimentos devem acautelar a importancia de garantir uma educacdo
holistica, sensivel aos problemas da humanidade e do planeta, que inclua
valores humanos, como o reconhecimento do outro e dos recursos do
planeta. Reconhece-se que a educagao das nossas criancas deve
ultrapassar a aposta apenas na racionalidade, que ndo prepara os alunos
para a complexidade e diversidade do mundo (Figueiredo, 2021; Gale,
2021).

Por outro lado, considerando a ubiquidade e presenca constante da
tecnologia no nosso quotidiano e o acelerado desenvolvimento da
Inteligéncia Artificial, urge refletir sobre que cidadaos digitais queremos
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educar. A ideia de reduzir a preparacao para lidar com a complexidade do
digital a uma lista de erros digitais que devemos evitar, nao é suficiente. Se
esta acdo € particularmente importante, veja-se o exemplo do projeto
Seguranet (DGE,s.d.), precisamos de preparar cidaddos reflexivos e criticos
que possam lidar com as questdes éticas importantes na intersecdo entre
tecnologia e humanidade (Mattson, 2021), ajudando desde cedo as criancas
a tomar a sua apropria¢ao sobre o significado da tecnologia na sua vida.

Nesse sentido, as abordagens construtivistas tém assumido papel
fundamental no trabalho com TIC com criancas mais novas, sobretudo a
partir do trabalho disseminador de Papert (1980). Neste nivel de ensino
toma particular importancia a abordagem construcionista defendida por
Papert, que valoriza a construcdo do conhecimento pelo desenvolvimento
de produtos tangiveis pelas criancas. Resnick (2013) intensifica esta
dimensdo ao associar a ideia de tinkerability, que no contexto educativo
pode ser considerada quase como a antitese da planificacdo, mas que
esclarece que apenas “fazer”, pode seguir uma abordagem instrutiva.
Importa assegurar a oportunidade das criancas explorarem,
experimentarem, brincarem e imaginarem novas possibilidades. Nestas
dinamicas, importa também, que as criang¢as sejam encorajadas a
problematizar situa¢des, desenvolvendo o pensamento critico e criativo
pela colaboracdo e negocia¢ao de significados com os outros (Gomes et al.,
2000).

A definicdo das aprendizagens essenciais para o ensino basico, abre
oportunidades de flexibilizacao curricular e de desenho de atividades
educativas contextualizadas e significativas de aprendizagem, explorando
temas abertos e fracamente estruturados, ultrapassando falsas
fragmentacdes de conhecimento e de separacdo entre fisico e digital. As
aprendizagens ativas, as aprendizagens situadas ou baseadas em projetos,
onde o digital assume um papel relevante, sao estratégias orientadoras
para educar, preparar e empoderar as criangas para o exercicio de uma
cidadania plena na sociedade digital.

Da organizacdo das escolas ao desenho de cenarios de
aprendizagem e recursos

A experiéncia de implementacdo dos projetos apresentados demonstra a
importancia da apropriacdo dos projetos pela comunidade educativa, nas
suas multiplas camadas. Sem apetrechamento tecnolégico ndo é possivel
equacionar a transicdo digital, no entanto nao é fator suficiente. Despejar
tecnologia na escola nao resolveu, nem resolvera a questao da transicao
digital. Fator igualmente critico é o envolvimento de todos os atores
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educativos e da comunidade, alunos, professores, dirigentes, familias e
comunidade, numa dinamica colaborativa em rede. Nesse sentido, importa
gue os projetos educativos surjam enraizados na proépria escola,
assegurando identidade prépria e significado para todos. A necessaria
reconfiguracdo de espacos fisicos e temporais para a concretizacao de
praticas mais flexiveis e mais adaptadas ao mundo digital convida a este
envolvimento. Outro fator critico acompanhou, também, a implementacao
de alguns projetos, a questdo da investigacdo e avaliacdo. As escolas, no
ambito do Plano de Acdo para a Transicao Digital (Ministério da Educacao,
2020), estao a desenvolver os seus planos de a¢do para o desenvolvimento
digital (PADDE), desejavelmente alinhado com o seu projeto educativo. No
entanto, o desenho, implementacdo e avaliacdo dos projetos, deve integrar
a investigacdo e avaliacdo. Esta dimensdo articula com a necessidade da
formacao de professores e do seu empoderamento para desenvolver
investigacdo sobre as suas praticas. Reconhecendo-se que a investigacao
pouco chega a escola, importa esbater este fosso, através de projetos de
investigacdo, interligacao e colaboracdo das escolas com as instituicdes de
ensino superior, que alimente uma perspetiva de reflexao sobre a pratica,
distanciando-se de légicas meramente aplicacionistas de resultados de
investigacao (Rolddo, 2021). Reconhece-se a importancia de
desenvolvimento dessa teia de compromisso entre as escolas e instituicdes
de ensino superior para o desenvolvimento destes projetos educativos.

O desenvolvimento de recursos educativos (RED), € uma das dimensdes
importantes do Plano de Acdo para a Educacdo Digital. Nao desvalorizando
o seu valor, reforca-se a importancia de assegurar as criancas espacos de
construcao, criagdo e cocriacao, em atividades que trabalhem as pontes
entre o tangivel e o virtual, o “plugged” e o “unplugged”, o presencial e 0
online, o local e o global, num didlogo entre fisico e virtual enquanto
fendmeno multidimensional, como exposto por Willatt & Flores (2022).
Sobretudo, no contexto do 1.° ciclo do ensino basico, importa trabalhar
uma diversidade de meios, desde ferramentas digitais, robds e sensores a
plasticidade do papel e de materiais de desenho. Varios projetos tém
explorado estas estratégias no contexto do 1.° CEB, (Silva, 2019; Gomes,
2020). O mesmo Plano de Acao propde-se, também, implementar varios
laboratorios educativos digitais, que poderao assumir um papel importante
na criacdao dessas oportunidades de aprendizagem.

Conclusao

Delineamos uma trajetéria prospetiva, desde as primeiras iniciativas de
integracdo das TIC na educag¢ao no contexto do 1.° CEB, até a urgéncia dos
desafios que a transicdo digital impde ao contexto educativo. Convocam-se
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estratégias alicercadas em aprendizagens ativas e significativas,
enquadradas por desenhos de curriculo mais flexiveis, que garantam nao
sO as aprendizagens essenciais, mas também o desenvolvimento das
competéncias necessarias para lidar com um mundo mais complexo,
diverso e incerto.

Enunciam-se, também alguns fatores criticos para o sucesso desta
transicao. A disponibilizacao de recursos nao é suficiente. Importa criar
dinamicas de envolvimento de todos os agentes educativos que, a partir de
cada contexto especifico, desenvolvam o seu projeto educativo. Real¢a-se a
importancia da investigacao e da avaliacdo, bem como a criagao de cenarios
de aprendizagem que integrem diversidade de meios e recursos que
promovam o natural dialogo entre o fisico e o virtual.
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